
มคอ.3 

รายละเอียดของรายวิชา 

ชื่อสถาบนัอุดมศึกษา  มหาวิทยาลัยราชภัฏสุรนิทร์ 
วิทยาเขต/คณะ/ภาควิชา        คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี   
 
 

หมวดที่ 1 ข้อมูลทั่วไป 

1. รหัสและช่ือรายวิชา     
4123905  โครงงานด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 1  (Computer Science Project 1)   

2. จํานวนหนว่ยกิต 
2 หน่วยกิต (1-2-3) 

3. หลักสูตรและประเภทของรายวิชา 
วิทยาศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 

4. อาจารย์ผู้รบัผิดชอบรายวิชา 
อาจารย์ผู้สอน อาจารย์ นพรัตน์  โพธ์ิสิงห์ 
คณะกรรมการประจําหลักสูตรสาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 

5. ระดับการศกึษา/ ชั้นปีที่เรียนรายวิชานี ้
ภาคการศึกษาที่ 2/2562 ของช้ันปีที่ 3 

6. รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน (Pre-requisite) สําหรับวิชานี ้
           - 

7. รายวิชาที่ต้องเรียนพร้อม (Co-requisite) กับรายวิชานี ้
           - 
8. สถานที่เรียน   
 อาคาร 3 ห้อง 3109 คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  มหาวิทยาลัยราชภัฏสุรินทร์ 
9. วันที่จัดทํารายละเอียดของรายวิชา หรือวันท่ีมีการปรับปรุงครั้งลา่สุด 

6 พฤศจิกายน 2562 
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หมวดที่ 2 จุดมุ่งหมายและวัตถุประสงค ์

 
1.  จุดมุ่งหมายของรายวิชา 

เพ่ือให้นักศึกษาได้นําทฤษฎีที่ได้เรียนรู้มาประยุกต์ใช้งาน โดยเลือกทําโครงงานที่ตนเองสนใจ 
และสามารถอธิบายทฤษฎีที่นํามาประยุกต์ใช้ได้ ฝึกให้นักศึกษาทํารายงานวิจัยตามรูปแบบผลงานวิจัยและ
การนําเสนอผลงาน และผลงานที่ได้รับจากโครงงานสามารถเป็นต้นแบบในการพัฒนาต่อได้ 

 
2.  วัตถุประสงค์ในการพัฒนา/ปรบัปรุงรายวิชา 

เพ่ือให้นักศึกษาสามารถประมวลความรู้ และประยุกต์ใช้ความรู้ เพ่ือแก้ปัญหาและสร้างช้ินงานทาง
วิทยาการคอมพิวเตอร์ได้ 

 
หมวดที่ 3 ส่วนประกอบของรายวิชา 

 
1.  คําอธบิายรายวิชา 
          นักศึกษาเลือกหัวข้อโครงงานทางวิทยาการคอมพิวเตอร์พร้อมทั้งเลือกอาจารย์ที่ปรึกษา เสนอเค้า
โครงต่ออาจารย์ที่ปรึกษา และคณะกรรมการเพ่ือพิจารณา จัดทําโครงงานและเขียนรายงานความก้าวหน้า
ในการศึกษาหัวข้อที่เก่ียวข้องกับโครงงาน เขียนขั้นตอนการวิเคราะห์และออกแบบระบบ พัฒนาตัว
ต้นแบบ นําเสนอต่อคณะกรรมการ เพ่ือการพัฒนาต่อไปในโครงงานทางวิทยาการคอมพิวเตอร์ 2 
 

2.  จํานวนชั่วโมงที่ใช/้ภาคการศึกษา 

บรรยาย สอนเสริม การฝึกปฏิบัติ/งาน
ภาคสนาม/การฝึกงาน 

การศึกษาด้วย
ตนเอง 

15 ช่ัวโมง  
 

 

ตามความต้องการของ 

นักศึกษาเฉพาะราย 
การฝึกปฏิบัติ 30 ช่ัวโมง 45 ช่ัวโมง  

 

3. ระบุวันเวลาที่อาจารย์จะให้คําปรึกษาและแนะนําทางวิชาการแก่นักศึกษานอกชั้นเรียน 
  อาจารย์จัดเวลาให้คําปรึกษาเป็นรายบุคคลหรือรายกลุ่มตามต้องการ จํานวน 1 ช่ัวโมง/สัปดาห์ 
ณ อาคาร 3 ห้อง 3113 สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ และมีช่องทางให้คําปรึกษาทางวิชาการผ่านทาง
อีเมล์/Social Media 
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หมวดที่ 4 การพัฒนาการเรียนรู้ของนักศกึษา 

1.  คุณธรรม จริยธรรม 
1.1 คุณธรรม จริยธรรมที่ต้องพฒันา 
พัฒนาผู้เรียนให้มีคุณธรรม จริยธรรม มีจรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชีพ มีความรับผิดชอบ 

มีวินัย ตรงต่อเวลา มีภาวะความเป็นผู้นําและผู้ตาม เคารพในสิทธิส่วนบุคคล ไม่ละเมิดทรัพย์สินทาง
ปัญญา และไมล่อกงานของคนอ่ืนมาส่ง  
  1.2 วิธีการสอน 
  - ให้นักศึกษาทําโครงงานที่ต้องประยุกต์ความรู้กับปัญหาจริง 
  - สอนแทรกคณุธรรม จริยธรรม ในระหว่างที่ทําโครงงานโดยการพูดคุยกับนักศึกษา เน้นความ
รับผิดชอบต่องาน มีวินัย จรรยาบรรณ ความซื่อสัตย์ต่อหน้าที่ และความมีนํ้าใจระหว่างนักศึกษา   
  1.3 วิธีการประเมินผล 
            - ประเมินจากการตรงต่อเวลาในการส่งงานตามกําหนดระยะเวลาท่ีมอบหมาย 
       - ประเมินจากความรับผิดชอบในหน้าที่ที่ได้รับมอบหมาย  
       - ประเมินจากการไม่ลอกงานของคนอ่ืนมาส่ง 

2. ความรู ้
2.1 ความรู้ที่ได้รบั 

 - มีความรู้และความเข้าใจเก่ียวกับหลักการและทฤษฎีที่สําคัญในเน้ือหาที่ศึกษา 
 - สามารถวิเคราะห์ปัญหา เข้าใจและอธิบายความต้องการทางคอมพิวเตอร์ รวมท้ังประยุกต์
ความรู้ ทักษะ และการใช้เคร่ืองมือที่เหมาะสมกับการแก้ไขปัญหา 
   - สามารถวิเคราะห์และออกแบบระบบให้ตรงตามข้อกําหนดของโครงงาน 
   - สามารถติดตามความก้าวหน้าทางเทคโนโลยีใหม่ๆ  และนํามาประยุกต์ 
 - เติมเต็มองค์ความรู้ด้านการจัดทําโครงการ เทคนิคการเสนอหัวข้อ และการทํารายงานการ
วิจัย 

 - สามารถบูรณาการความรู้ที่ศึกษากับความรู้ในศาสตร์อ่ืนๆ ที่เก่ียวข้อง 

2.2 วิธีการสอน  
         - Project Base Learning 
  2.3 วิธีการประเมินผล 

- ประเมินโครงงานของนักศึกษาโดยการสอบหัวข้อ สอบความก้าวหน้า และสอบเค้าโครง  
- ประเมินการนําเสนอผลงาน  

        - ประเมินคุณภาพของรายงานวิจัย 
 
3. ทักษะทางปัญญา 

3.1 ทักษะทางปัญญาท่ีต้องพัฒนา 
    - ความสามารถในการคิดและหาเหตุผลอย่างเป็นระบบ  
    - ความสามารถสืบค้น ตีความ และประเมินสารสนเทศ เพ่ือใช้ในการแก้ไขปัญหาอย่าง
สร้างสรรค์ 
    - ความสามารถรวบรวม ศึกษา วิเคราะห์ สรปุประเด็นปัญหา และความต้องการ 
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    - ความสามารถในการประยุกต์ความรู้ในวิชาน้ีเพ่ือแก้ปัญหาในสาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
    3.2 วิธีการสอน 
     - Project Base Learning 
  3.3 วิธีการประเมิน 
  - ประเมินการนําเสนอโครงงานของนักศึกษา การอธิบายความในประเด็นต่างๆ และการตอบ
คําถาม 

4. ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 
  4.1 ทักษะความสัมพนัธ์ระหว่างบคุคลและความรับผดิชอบที่ต้องพฒันา 
       - สามารถสื่อสารกับกลุ่มคนหลากหลายได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
           - บทบาทความเป็นผู้นําและผู้ตามในการทํางาน หรือการทํางานเป็นทีม 
            - มีความรับผิดชอบในงานที่ได้รับมอบหมายของตนเองหรือในกลุ่ม ให้ครบถ้วนตาม
กําหนดเวลา 
           - มีความรับผิดชอบการพัฒนาการเรียนรู้ทั้งของตนเองและทางวิชาชีพอย่างต่อเน่ือง 
  4.2 วิธีการสอน 
  ให้คําแนะนําและให้นักศึกษาศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง มีมนุษยสัมพันธ์กบับุคคลทั่วไป 
  4.3 วิธีการประเมิน 
  - ประเมินผลจากความก้าวหน้าในการทําโครงงาน ที่บันทึกในแบบฟอร์มให้คําปรึกษา โดย
อาจารย์ที่ปรึกษา 

5. ทักษะการวิเคราะหเ์ชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
 5.1 ทักษะการวิเคราะห์เชงิตัวเลข การสือ่สาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศที่ต้องพัฒนา 
 - มีทักษะในการใช้เคร่ืองมือที่จําเป็นที่มีอยู่ในปัจจุบันต่อการทํางานที่เก่ียวกับคอมพิวเตอร์ 
 - สามารถสื่อสารอย่างมีประสิทธิภาพทั้งปากเปล่าและการเขียน เลือกใช้รูปแบบของสื่อการ
นําเสนออย่างเหมาะสม 

 - สามารถใช้สารสนเทศและเทคโนโลยีสื่อสารอย่างเหมาะสม 
  5.2 วิธีการสอน 
   - มอบหมายงานให้ศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง 
   - นําเสนอโดยใช้รูปแบบและเทคโนโลยีที่เหมาะสม 
  5.3 วิธีการประเมิน 
   - ประเมินจากเทคนิคการนําเสนอ และสื่อเทคโนโลยี 
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หมวดที่ 5 แผนการสอนและการประเมินผล 
 

1. แผนการสอน 
สัปดาห์

ที่ 
หัวข้อ/รายละเอียด จํานวน 

(ชั่วโมง)  
กิจกรรมการเรียนการ

สอนและสื่อทีใ่ช้  
ผู้สอน/

ผู้เก่ียวข้อง 
1-3 -แนะนําการเรียนการสอน  

-จัดหาหัวข้อและพบอาจารย์ที่ปรึกษา 
9 - ปฐมนิเทศ 

- บรรยาย 
- ปฏิบัติ 
- คู่มือโครงงานด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอร์ 1 
- แบบฟอร์ม CS4_NEW 

- อ.ผู้สอน 
- นักศึกษา 
- อ.ที่ปรึกษา 
 

4-5 -นักศึกษาจัดทาํข้อเสนอหัวข้อโครงงาน
โดยความเห็นชอบจากอาจารย์ที่ปรึกษา 
-เสนอหัวข้อต่อสาขาวิชา  
- บทที่ 1 บทนํา 
- บทที่ 2 เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข้อง 

6 - บรรยาย 
- ปฏิบัติ 
- คู่มือโครงงานด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอร์ 1 
- แบบฟอร์ม CS1_NEW 

- อ.ผู้สอน 
- นักศึกษา 
- อ.ที่ปรึกษา 
 

6 เสนอขออนุมัติสอบหัวข้อโครงงาน โดย
ความเห็นชอบจากอาจารย์ที่ปรึกษา 
 

3 - บรรยาย 
- ปฏิบัติ 
- คู่มือโครงงานด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอร์ 1 
- แบบฟอร์ม CS2_NEW 
- แบบฟอร์ม CS4_NEW 
- เอกสาร 2 บท 

- อ.ผู้สอน 
- นักศึกษา 
- อ.ที่ปรึกษา 
 

7-8 สอบหัวข้อโครงงาน 6 - นักศึกษานําเสนอหัวข้อ 
- Slide PowerPoint 
- เอกสาร 2 บท 

-คณะกรรมการ
สอบหัวข้อ 
- นักศึกษา 

9 ประกาศผลหัวข้อที่ผ่านการพิจารณา/
เสนอแนะการปรับปรุง 

3 - แบบฟอร์ม CS2_NEW - อ.ผู้สอน  
- นักศึกษา 

10 เสนอขอสอบความก้าวหน้า โดยความ
เห็นชอบจากอาจารย์ที่ปรึกษา 

3 - ปฏิบัติ 
- คู่มือโครงงานด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอร์ 1 
- แบบฟอร์ม CS4_NEW 

- นักศึกษา 
- อ.ที่ปรึกษา 

11 สอบความก้าวหน้า 3 - นักศึกษานําเสนอ
ความก้าวหน้า 
- Slide PowerPoint 
- เอกสาร 2 บท ทีแ่ก้ไข 
และบทที ่3 บางส่วน 
- แบบฟอร์ม CS3_NEW  

- คณะกรรมการ
สอบก้าวหน้า 
- นักศึกษา 
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สัปดาห์

ที่ 
หัวข้อ/รายละเอียด จํานวน 

(ชั่วโมง)  
กิจกรรมการเรียนการ

สอนและสื่อทีใ่ช้  
ผู้สอน/

ผู้เก่ียวข้อง 
12 - ประกาศผลสอบความก้าวหน้า/

เสนอแนะการปรับปรุง 
- บทที่ 3 วิธีดําเนินการวิจัย 
 

3 - แบบฟอร์ม CS3_NEW 
- บรรยาย 
- ปฏิบัติ 
- คู่มือโครงงานด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอร์ 1 

- อ.ผู้สอน  
- นักศึกษา 

13 ขออนุมัติสอบเค้าโครงงาน โดยความ
เห็นชอบจากอาจารย์ที่ปรึกษา 

3 - ปฏิบัติ 
- คู่มือโครงงานด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอร์ 1 
- แบบฟอร์ม CS5_NEW 
- แบบฟอร์ม CS4_NEW 
- เอกสาร 3 บท 

- อ.ผู้สอน 
- นักศึกษา 
- อ.ที่ปรึกษา 
 

14-15 สอบเค้าโครงงาน 6 - นักศึกษานําเสนอเค้า
โครงงาน 
- Slide PowerPoint 
- เอกสาร 3 บท 
- แบบฟอร์ม CS6_NEW 

- คณะกรรมการ
สอบเค้าโครงงาน 
- นักศึกษา 

16 ประกาศผลสอบ/เสนอแนะการปรับปรุง
โครงงาน  

3 - แบบฟอร์ม CS6_NEW 
 

- อ.ผู้สอน  
- นักศึกษา 

 
2. แผนการประเมินผลการเรียนรู ้

ผลการเรียนรู ้ วิธีการประเมิน สัปดาห์ที่
ประเมิน 

สัดส่วนของการ
ประเมินผล 

คุณธรรม จริยธรรม 
พัฒนาผู้เรียนให้มีคุณธรรม จริยธรรม มี
จรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชีพ มีความ
รับผิดชอบ มีวินัย ตรงต่อเวลา มีภาวะความ
เป็นผู้นําและผูต้าม เคารพในสิทธิส่วนบุคคล 
ไม่ละเมิดทรัพย์สินทางปัญญา และไมล่อกงาน
ของคนอ่ืนมาส่ง  
 

 
- ประเมินจากการตรงต่อ
เวลาในการส่งงานตาม
กําหนดระยะเวลาท่ี
มอบหมาย 
- ประเมินจากความ
รับผิดชอบในหน้าที่ที่ได้รับ
มอบหมาย  
- ประเมินจากการไม่ลอก
งานของคนอ่ืนมาส่ง 

 
ตลอดภาค
การศึกษา 

 
10% 

 
 
 
 



มคอ.3 

 
ผลการเรียนรู ้ วิธีการประเมิน สัปดาห์ที่

ประเมิน 
สัดส่วนของการ

ประเมินผล 
ด้านความรู ้
- มีความรู้และความเข้าใจเก่ียวกับหลักการ
และทฤษฎีที่สําคัญในเน้ือหาที่ศึกษา 
- สามารถวิเคราะห์ปัญหา เข้าใจและอธิบาย
ความต้องการทางคอมพิว เตอร์  รวม ท้ัง
ประยุกต์ความรู้ ทักษะ และการใช้เครื่องมือที่
เหมาะสมกับการแก้ไขปัญหา 
- สามารถวิเคราะห์และออกแบบระบบให้ตรง
ตามข้อกําหนดของโครงงาน 
- สามารถติดตามความก้าวหน้าทางเทคโนโลยี
ใหม่ๆ  และนํามาประยุกต์ 
- เติมเต็มองค์ความรู้ด้านการจัดทําโครงการ 
เทคนิคการเสนอหัวข้อ และการทํารายงานการ
วิจัย 
- สามารถบูรณาการความรู้ที่ศึกษากับความรู้
ในศาสตร์อ่ืนๆ ที่เก่ียวข้อง 

 
- ประเมินโครงงานของ
นักศึกษาโดยการสอบหัวข้อ 
สอบความก้าวหน้า และ
สอบเค้าโครง  
- ประเมินการนําเสนอ
ผลงาน  
- ประเมินคุณภาพของ
รายงานวิจัย 
 

 
ตลอดภาค
การศึกษา 

 
30% 

 

ทักษะทางปัญญา 
- ความสามารถในการคิดและหาเหตุผลอย่าง
เป็นระบบ  
- ความสามารถสืบค้น ตีความ และประเมิน
สารสนเทศ เพ่ือใช้ในการแก้ไขปัญหาอย่าง
สร้างสรรค์ 
- ความสามารถรวบรวม ศึกษา วิเคราะห์ สรุป
ประเด็นปัญหา และความต้องการ 
- ความสามารถในการประยุกต์ความรู้ในวิชาน้ี
เ พ่ื อ แ ก้ ปั ญ ห า ใ น ส า ข า วิ ช า วิ ท ย า ก า ร
คอมพิวเตอร์ 

 
- ประเมินการนําเสนอ
โครงงานของนักศึกษา การ
อธิบายความในประเด็น
ต่างๆ และการตอบคําถาม 
 

 
ตลอดภาค
การศึกษา 

 
40% 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



มคอ.3 

 
ผลการเรียนรู ้ วิธีการประเมิน สัปดาห์ที่

ประเมิน 
สัดส่วนของการ

ประเมินผล 
ทักษะด้านความสัมพนัธ์ระหว่างบคุคลและ
ความรับผิดชอบ 
- สามารถสื่อสารกับกลุ่มคนหลากหลายได้
อย่างมีประสิทธิภาพ 
- บทบาทความเป็นผู้นําและผู้ตามในการ
ทํางาน หรือการทํางานเป็นทีม 
- มีความรับผิดชอบในงานที่ได้รับมอบหมาย
ของตนเองหรือในกลุ่ม ให้ครบถ้วนตาม
กําหนดเวลา 
- มีความรับผิดชอบการพัฒนาการเรียนรู้ทั้ง
ของตนเองและทางวิชาชีพอย่างต่อเน่ือง 

 
 

- ประเมินผลจาก
ความก้าวหน้าในการทํา
โครงงาน ที่บันทึกใน
แบบฟอร์มให้คําปรึกษา 
โดยอาจารย์ที่ปรึกษา 
 

 
 
ตลอดภาค
การศึกษา 

 
 

10% 
 
 

ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร 
และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
- มีทักษะในการใช้เคร่ืองมือที่จําเป็นที่มีอยู่ใน
ปัจจุบันต่อการทํางานที่เก่ียวกับคอมพิวเตอร์ 
- สามารถสื่อสารอย่างมีประสิทธิภาพทั้งปาก
เปล่าและการเขียน เลือกใช้รูปแบบของสื่อการ
นําเสนออย่างเหมาะสม 
- สามารถใช้สารสนเทศและเทคโนโลยีสื่อสาร
อย่างเหมาะสม 

 
 
- ประเมินจากเทคนิคการ
นําเสนอ และสื่อเทคโนโลยี 
-  

 
 
ตลอดภาค
การศึกษา 

 
 

10% 

 
 

หมวดที่ 6 ทรัพยากรการประกอบการสอน 
 

1. เอกสารและตําราหลัก 
คู่มือโครงงานด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 1. สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์    

          คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏสุรินทร์. 2558. 

2. เอกสารและขอ้มูลสําคัญ :  
คู่มือและแนวปฏิบัติในการเขียนปัญหาพิเศษ การศึกษาเอกเทศ และการวิจัย.  
    คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏสุรินทร.์ 2554. 

3. เอกสารและขอ้มูลแนะนาํ  :    

 

 



มคอ.3 

 
หมวดที่ 7 การประเมินและปรับปรุงการดําเนนิการของรายวิชา 

 
1. กลยุทธ์การประเมินประสิทธผิลของรายวิชาโดยนักศึกษา 

1.1 การสนทนากลุ่มระหว่างผู้สอนและผู้เรยีน 
1.2 การสะท้อนคิด จากพฤติกรรมของผู้เรียน 

     1.3 แบบประเมินผู้สอนหรือประเมินรายวิชา 
 

2. กลยุทธ์การประเมินการสอน 
1.1 ความก้าวหน้าในการทําโครงงาน  
1.2 ผลงานโครงงาน 
1.3 คู่มือรายงานวิจัย 
1.4 การสอบ และการนําเสนอ 
 

3. การปรับปรงุการสอน 
3.1 สัมมนาการจัดการเรียนการสอน 
3.2 การวิจัยในและนอกช้ันเรียน 

4. การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาในรายวิชา 
4.1 การทวนสอบการให้คะแนนจากการสุ่มตรวจผลงานของนักศึกษาโดยอาจารย์อ่ืน หรือ

ผู้ทรงคุณวุฒิ ที่ไม่ใช่อาจารย์ประจําหลักสูตร  
4.2 มีการต้ังคณะกรรมการในสาขาวิชา ตรวจสอบผลการประเมินการเรียนรู้ของนักศึกษา โดย

ตรวจสอบข้อสอบ รายงาน วิธีการให้คะแนนสอบ และการให้คะแนนพฤติกรรม 
 

5. การดําเนนิการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา 
          5.1 ปรับปรุงรายวิชาทุกปี หรือตามข้อเสนอแนะและผลการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธ์ิตาม 
ข้อ 4  
          5.2 จัดอบรมแนะนําเทคโนโลยีสารสนเทศที่ทันสมัยเพ่ือเป็นทางเลือกให้แก่นักศึกษา 
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